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Берег Йоники
Любопытный рассказ. Интересная тема. 
Написано нормально. Встречались пару раз жуткие длинные предложения на пять строк, но это автор поправит сам, когда перечитает.
На мой взгляд, темп слишком ровный, убаюкивающий. Стоило, возможно, замедлять-ускорять действие. И первую треть рассказа (до первой встречи с Йоникой) можно смело сокращать раза в два. Действие-то по сути с этого момента и начинается, раньше только предыстория.
Не хватило объема персонажам. Они вроде бы есть, но нет ни каких-то характерных черт, ни оригинальной манеры речи. Для меня лично персонажи остались декорациями, условными набросками. Сопереживать им не хотелось.
Короче:  автор явно не новичок, но этот конкретный рассказ нельзя назвать удачным.

Бог воды и морошки
Было очень интересно читать до ключевой финальной сцены. А потом…
Допускаю, что автор сам все понимает, но – то ли времени не хватило расписать, то ли знаков. А «не хватило», автор, это разговоры в пользу бедных. Рассказ или закончен  или нет. Третьего не дано.
Итак, финал.
У меня два варианта: 1) Ахтисаари специально дал себя убить. Чтобы вода ушла, все начали гибнуть, началась жесть, и люди восстали против захватчиков. 
Но тогда непонятно: 1) зачем он перед этим убил полицейских? Если все равно решил покончить с собой.
2) Почему не сделал этого раньше, а ходил с революционными газетами.
Что?  Бог воды и морошки печатает газеты для мамкиных революционеров, которые ни на что не способны, пока половина страны не передохла?  Что, нужно было дождаться, пока его поймают с газетками, и только потом осуществить этот план? 
3) Зачем ему был нужен главгер? Что в нем такого особенного? Зачем он призывал его на сеновал… сорри, в старую церковь? Это что, первый инспектор в их краях? Чем он выделяется?
Ну и в целом, идея самоубиться на глазах какого-то инспектора ради того, чтобы почти все передохли, а оставшиеся начали революцию – это как-то по-детски. Ну, уж можно было явиться тогда всем, явить свою сущность. Навести шороху, поднять народ. А потом подставиться под пули. А тихое и внезапное самоубийство на болоте после долгих лет подполья с газетами… хм, хм.
Вариант 2. На самом деле Бог хотел положить там их всех, но не вышло - Эйнара не берут комары. Там есть намек в самом начале  — главгер говорит, что его почему-то не трогают комары («может, Хозяйка поцеловала»). Этот вариант мне кажется более логичным и сильным. Тогда и ружье выстрелит, и уникальность главгера проявится. И Хозяйка сыграет (Марьятта?). Но:
1) Почему тогда Ахтисаари не утопил Эйнара? Ведь кроме мошкары у него был еще водяной великан. Просто обрушить воду на него и все.
2) Почему это никак не проговорено явно. Кроме одной фразы. Тут тогда надо разбросать намеки и флэшбеки с предысторией главгера.  Кто он, что там с его детством и морошкой. Это надо прописать. Так, чтобы в финале пазл сложился. А пока он складывается только в голове автора, а читателям остается догадываться и придумывать  предысторию самим. Додумывать за автора.
Короче. Финал не сложился. И это разваливает весь рассказ, увы. При всех достоинствах:  ярких живых героях, стиле,  природе и эпосе.
А жаль. Мне понравились персонажи. И даже главгер – он живой. Со своими недостатками, проблемами, с тяжелым характером и заносчивостью. Ему можно сопереживать при всем этом.  И Бог интересный, и Марьятта.
Но без финала это все просто рассказ про не сложившуюся гомосексуальную любовь. Потому что этой теме уделяется ¾ текста: герои переглядываются, ненавидят-вожделеют-соблазняют друг друга и гуляют по лесу, наслаждаясь прекрасными пейзажами. А потом финал  — быстро-быстро и непонятно, одни намеки и притчи. 
Это, конечно, не проблема. Думаю, автор допилит после конка. И будет зашибись какой рассказ. Но уже не на Пролете, к сожалению.

Ведьмина стая
Необычный рассказ. Такое впечатление, что изначально задумывалось не фэнтези ;) это же практически реализм, такой вот отрывок «из жизни дозиметристов».  А Ведьма тут была придумана уже потом.
Мне кажется, автору стоит переработать его под первоначальную идею, сделать реалистический рассказ и послать на какой-нибудь конкурс реализма. Только немного поправить начало – уж очень оно боевичково-легкомысленное, сталкеровщина какая-то. В плохом смысле слова.
Вспомнила случай, как юности мы  с двумя безбашенными парнями ходили в ночной поход по не известному ранее маршруту. И забрели на какую-то охраняемую территорию. Как мы туда вошли – непонятно, но вошли и сами не поняли, как. Темно было ) и вот там нас окружили собаки. Не совсем дикие, но и не домашние. Они просто жили там, на территории, целой стаей. Неприятные минуты. Они не лаяли, просто взяли в кольцо и медленно сжимали его, тихо рокоча. Потом появилась охрана, начала светить на нас сверху прожектором и кричать на собак. Так что все кончилось хорошо ) 
Вот не знаю, что написать дальше: «спасибо, автор, что напомнили» или… не спасибо))). В любом случае, вспомнилось вот. А я поделилась с вами )

Волна за волной
Интересный рассказ. Магия и технологи, местные и пришлые – классическое противостояние. Индейцы и белые. И «Аватар» еще вспоминается )
Мне не хватило раскрытия личности Миоры. А она могла бы быть очень интересным и даже ключевым персонажем. Воспитанная пришлыми с детства. Не своя, не пришлая. Как она все это воспринимала? Но автору не хватило на неё знаков. А жаль.
И осталось много вопросов:  что за война, почему местные так легко согласились в самом начале отдать пришлым своих людей? Почему не противостояли? Откуда вообще взялись местные? Вот вроде бы это все второстепенные темы, но именно их не хватает для объема, для полного понимания и сопереживания.
Но в целом хороший рассказ. Прочитала с интересом.

Высокая вода
Интересная история. Хотя, несколько предсказуемая — то, что девушка ушла по доброй воле, было понятно с самого начала.
В целом атмосферно, динамично и персонажи живые, следить за ними было интересно.
Но технику еще нужно прокачивать. Встречаются странные конструкции и спотыкачи: «Как будто была не видавшим виды судёнышком...» — ну тут же сразу спотыкаешься.
Финал  — брр, с этими выдранными из головы косами. И кусочки кожи прямо прилипли  к волосам... то есть, с кусочком скальпа снялись? Жутенько. Но тут воля автора, конечно —  что хочет, то и описывает.

Где гнутся над омутом лозы
До самого финала мне казалось, что это прямо топ и даже топище. Отличный язык, реальность рассказа затягивает с первых строк. Немножко хоррора, немножко драмы. Хорошо обыгрывается стихотворение. Интрига держит до самого финала. 
Но вот момент, когда маленькая дочь с охотой отдает маму феям и смотрит, как они ее топят... ну нет, тут по Станиславскому: «Не верю!». Даже если они ей рассказали, что мама погубила щенка и что, якобы, не любит дочку. И даже если как-то сумели убедить ее в этом (как? Вот важный вопрос!). Дитё теряет маму прямо на глазах, смотрит на ее смерть и думает: «вот с папой теперь не поедем никуда, класс, заживем...»  — я бы поняла, если бы при этом мама описывалась, как жестокая злобная тварина, мучила дочку на протяжении долгого времени.  А так — нет, странно как-то.
И концовка эта смазывает все впечатление.

Где никто и никогда
Есть много таких фильмов. «Пассажиры», «Останься», еще какие-то – сейчас не вспомню названия. Фильмов, где начинается с вялой детективной линии, а потом вокруг героя нарастает медленная и странная шиза, становится скучно смотреть, и в итоге оказывается, что главгер умер, а вокруг него загробный мир.
Начала подозревать это где-то к середине рассказа. Первая половина интриговала как-то, но потом… 
Я до последнего надеялась, что все не так, но все оказалось именно так. 
Даже не знаю. Повторять такой избитый сюжет с такими шаблонными приемами -- как это может быть интересно автору?
Ну и затянуто. ИМХО, закончить можно было на:

 - Зачем же ты все время возвращаешься сюда?
И покраснела от смущения, как школьница.

Вот тут тогда оборвется на эмоциональном подъеме. И понятно уже все, и до конца не проговорено.
Из плюсов: 1) легкий читабельный язык. Хотя, стоит вычитать и посмотреть оформление диалогов. 2) Начиналось интересно и атмосферно.

Горьких сердец пульс
Заметно, что автор сам кайфует от своего текста. Это хорошо. Но о читателе автор не думает. Чтобы понять первое предложение, мне пришлось перечитать его три раза. Вне конкурса такое никто не станет читать, запнувшись на первой же строке. И дальше все как-то очень путано написано, очень странные конструкции, типа:
Насекомое закорчилось от боли.
Или
Любящий быть не как все, Принц частенько заглядывал к ней в гости.
Вот попробуйте такое проговорить вслух — ну это же язык сломаешь. И вообще, что это за выражение? Скажите так о ком-то. Какой он?— любящий быть не как все.
Сюжет интересный. Долгое время мне казалось, что читаю очередную вариацию спящей красавицы. Но после возвращения Фейт стало интересно. У автора отличная фантазия, небанальные образы и персонажи.
Но финал очень затянут:  сразу ясно было, что будет дальше, после того, как Фей пришла в дом Принца. Но автор еще пару-тройку страниц растягивал – в итоге уж хотелось промотать.
Непонятна мотивация некоторых персонажей. Почему родители тупо ждали 8 лет, растили монстрика, не пытаясь как-то сопротивляться или искать дочь? Если они уже все знали о могуществе фейри и аж до усёру боялись, то почему легкомысленно отказались продать медальон? А если не знали, то вообще странное поведение: медальон отказались продавать, а потом тупо сидят и ждут. Ни-че-го не пытаются предпринять, чтобы спасти дочь. А ведь на фейри действует хотя бы рябина.
Зачем вообще этой даме нужно было побрасывать Подкидыша, который через 8 лет всех убьет и сам умрет? В чем смысл всего этого? Почему сразу всех не убить, почему именно 8 лет? Очень странно. 
Принц поначалу относится к Фей презрительно – автор подчеркивает, что она – низшее существо, не фейри, а просто нежить, которая исполнит предназначение и умрет. Но потом вдруг он так радостно: «Привееет!» и лезет с обнимашками. И все же главная претензия – по стилю. Советую найти пару-тройку бета-ридеров. И перечитывать вслух. За «красивостями» теряется основа.
Финал хороший.
День Предсмертья
Хорошая идея. Точнее, хороший вопрос поднимается. Не новый, но поразмышлять на эту тему всегда интересно.
Но большая часть истории не показывается,  а рассказывается. Рассказ бабушки звучит медленно и нудновато. Такой ровный, убаюкивающий темп…
Да и финал предсказуем. Под конец уже просто ждешь, когда автор доведет до этого финала и закончит.
Мир и персонажи – сферические кони в вакууме. Очень абстрактные, буквально наброски. Я не верю в эту деревню. У меня нет погружения в реальность рассказа. Герои – только функции. Вообще весь рассказ – конструкция, населенная конструкциями, и служит для определенной цели: обозначить вопрос, который интересен автору. 
Необходима вычитка —  большие проблемы с запятыми, это сбивает и мешает читать.

Дикие люди идут на Дамир
Отличный рассказ. Поначалу читала, вытаращив от удивления глаза. Куча несуразицы, странный стиль, общая какая-то шизоидная, хотя и веселая атмосфера.
Но постепенно несуразицы начали объясняться, к стилю привыкла, а пазл сложился. Дочитала с  большим удовольствием. 
Кажется, это пока первое место. Пока. Еще половина текстов впереди.
Дики люди идут навстречу солнцу!

Оставшиеся непонятки: откуда Эпси знал язык? Он что, учил его раньше? Зачем? Ну и – горная крепость  полностью сгорела? И огонь полыхнул так, что не остановить? Но дело-то происходит в горах. Значит, крепость – каменная ;)
Ну ладно. Своеобразная вещица. На Герасимова не похоже, но автор не менее оригинальный. Вообще, не знаю других конкурсов, на которых в финал может выйти подобное. И подобное может претендовать на тройку лидеров. Пролет рулит )
PS. За Шекспира отдельное спасибо – это было внезапно и весело.

Души латаные
Яркий, запоминающийся рассказ. Стиль вроде бы знакомый… думаю, пару раундов назад автор написал «Прекрасный сир, ни капли я не пью». 
Но здесь та же проблема, что и в Сире. Автор сам понимает свою историю:  как все складывается из кусочков, как все идеально подходит. Но читателю донести то ли ленится, то ли не может.
Во-первых, остается слишком много вопросов. Как внешне выглядит процесс ткачества? Меняет ли ткач прошлое или просто вычеркивает из памяти человека воспоминания? Ткач, он ведь не ткач получается, а портной? Швец. Потому что ткач должен ткать плотно, а Габри кроит и перекраивает. 
Непонятен финал. Он просто сшил себе мирок из чужих воспоминаний, чтобы не чувствовать боль? Это еще можно понять. Но как он там сможет остаться навсегда после смерти? Это как-то противоречит концепции:  ткач же работает только с воспоминаниями, только с памятью. А если все-таки он перекраивает реальность, то это другая история. 
Короче, все это надо прописать. 1) Четко и ярко описать сам процесс. Это важно, без этого идея не работает. 2) Прописать, что именно он меняет. 3) Сами персонажи. Увы, но ткач остается настолько плоским, что ему не сопереживаешь. Я могла бы сопереживать Жакю из первого отрывка, но не Габри. Он – просто плывет по течению, за ним неинтересно наблюдать.
Леди Хорхольд претендует на роль второй главной героини, но о ней вообще почти ничего не сказано. Одни намеки и обрывки – недостаточно для создания образа, которому можно сопереживать.
Короче. Хороший стиль, мощный замах. И опять что-то не сложилось в итоге.
Попробуйте перед началом работы над текстом расписывать идеи. Для себя. Перечитывать и обдумывать. А потом писать план. И по плану уже ваять рассказ. В вашем случае, автор, план обязателен. Такие тексты не делаются с наскока и наобум. 

Жёлтый глаз Тихеи
Приятная атмосфера. «Остров сокровищ», «Черные паруса» и все вот это. Пиратская романтика, на которую в свое время всех подсадил Стивенсон )
Но это явно должна была быть повесть ) Либо порезали уже готовую, либо начинали повесть, а потом вдруг решили заглянуть на Пролет и начали нещадно  экономить знаки. Большая часть действия (причем самого интересного) остается за кадром. После битвы в порту повествование – до того плавное и в хорошем темпе – внезапно начинает прыгать от кадра к кадру, превращаясь в тизер «В следующих сериях».
Это не дело. Все же тут у нас конкурс рассказов, а не демо-версий повестей и романов.
Стиль хороший, только поначалу тяжеловато шло, но это дело вычитки. Персонажи – интересные.  Конфликты, идея, драйв и романтика – все есть, надо писать повесть )
Что касается главной идеи – еще в детстве прочла короткий, но очень сильный НФ-рассказ «Автоматический тигр». Там эта идея -- что удача сопутствует тому, кто верит, что удачлив, -- изложена ясно и просто. И я думаю, по-настоящему сильную идею стоит подавать так, без излишних украшательств. Тогда она точнее бьет в цель.
Итак, автор, рекомендую:
Кит Рид, «Автоматический тигр» — это что касается идеи.
Тим Пауэрс, «На странных волнах» — это роман примерно в том ключе, в котором вы пишете. Для вдохновения и просто почитать )

Злыдня, наш друг
Отличная сказка. Это уже не для малышей, а для подростков. Хотя, малыши тоже поймут. 
Отличный язык, юмор. Точный психологический портрет Тони. Да и сама тетя, и Злыдня получились объемными и живыми. Даже Жаровы хороши. 
Читается весело, легко и интересно. И финал хороший, прямо на эмоции пробивает. Автор знает, что делает с этим «Фхосси» — тянет душу тем самым пресловутым крючком))


Край
Отлично. Очень интересно было читать.
Только немного не хватило предыстории:  как Край стал рабом, откуда у него это яйцо и — самое главное — как связаны узоры на его теле с умением рассказывать сказки? Тут только намеками дается, а хотелось бы подробнее.
В целом история напомнила серию фильмов про пацанскую летнюю дружбу — когда парни взрослеют, дурачатся и проводят вместе лето, а потом приходит девочка и всё рушится)
Ну, девочка тут жесткая такая, да и парни — драконы и бывший раб, но в целом история угадывается)
Еще вот Крапивин вспоминается...
Понравилось, короче.

PS/ Когда читала, представляла персонажей в анимэ стилистике:  большие глаза и разноцветные прически дыбом)) 

Кулон с цветком кувшинки
Текст читается легко. Но сюжета, на мой взгляд, на рассказ не хватает, В формате миниатюры это смотрелось бы лучше – как короткометражка. А так получилось, что простенькая суть: демон отдыхает от злодейств, совершая добро – размазана на 14 страниц. Если уж разворачивать в рассказ, то стоило бы серьезнее обдумать сами фрагменты. Если говорить о добре, которое он принес , то какое-то оно неоднозначное и в единую картину не выстраивается. Женщина просто поговорила с добрым парнем, девушка обрела уверенность, а мальчик… ну вроде бы у него теперь будет непьющий папа. Хотя, не факт. Всё это в разных весовых категориях. И имело бы смысл, если бы каждую историю чуть-чуть продлили, показав последствия.  А так – зарисовка и всё.
В любом случае еще раз отмечу легкость стиля.

Магические щепки реновации
Интересная идея: соединить сказку и «бандитскую» тему про лихие 90-е ) Интересные, живые персонажи, диалоги. 
На мой взгляд, немного затянуто и не хватает темпа. При всех достоинствах текста читалось тяжеловато, и дочитала в несколько приёмов. Хеппи-енд… с одной стороны, радует (люблю, когда всё хорошо заканчивается), с другой – создаётся впечатление, что  изначально финал был другой, а этот автор приделал потом,  пожалев своих героев.

Маруська
Рассказ перекликается с другим рассказом финала, про Злыдню.  Похоже, тема магических друзей ребёнка снова становится популярна )
Мне понравилось, в целом. Атмосферно. В детстве я каждое лето проводила проводила в деревне у бабушки, так что атмосфера знакома.
Интересная идея: вести классический хоррор-сюжет  —  утопленница стучит ночью в окно и просит ребёнка выйти – но при этом вывернуть наизнанку и сделать утопленницу доброй. Не утопила, а наоборот, спасла. Кстати, когда девочка тонет, то кажется, что это именно Маруська действует. И доброта её довольно долго не очевидна. Тем интереснее в финале.
При всё при этом структура не очень удачна, на мой взгляд.. Атмосфера здесь превалирует над сюжетом. А для текста, который строится на атмосфере, слишком большой объем. Возможно, стоит ускорить темп: убрать некоторые куски, в которых ничего не происходит. Или добавить сюжетных поворотов.
И еще раз вычитать не помешает.
В целом рассказ хороший, но в сравнении со Злыдней проигрывает.

Монстры Искажения
Еще один рассказ, который почти до самого финала казался мне победителем конкурса. А в финале…эх.
Отличный стиль, атмосфера; необычные, яркие персонажи – каждый со своими особенностями. Оригинально, темпово и интригует с первых строк.
Но в итоге… почти все развешенные ружья не выстрелили. А финал просто оборван. На мой взгляд. Можно, конечно, сказать, что в финале герой наконец-то решается действовать. И что еще раз озвучивается основная мысль:  люди хуже монстров.  И – «чтобы стать ближе к людям, нужно жить по-людски, то есть по-волчьи:  убивать  и быть жестоким». Но… это всё как-то мелко. Во-первых, это на поверхности и сразу ясно, после первой встречи Энзо с людьми. Во-вторых, если тема и мысль такие, то зачем было создавать Бенджи и всю его интригующую линию? Зачем вообще девочка, которая забирает смерть? Зачем дезертир?  Замах был на большее.
Дезертир пугал, пугал, но в итоге он оказался просто статистом. Девочка пришла ниоткуда и ушла никуда. Бенджи… самый загадочный персонаж, суть и основа истории, в итоге нужен только для фишки с памятью, которую читали, а потом перестали читать, и вот, проблема. То есть, нужен только чтобы создать главгеру проблему. 
Вообще, я не верю, что автор заморочился со всем этим миром и Бенджи, и загадочной девочкой только для того, чтобы порассуждать, что люди – зло и хуже монстров. Да ладно. Думаю, это отрывок из романа. А у нас тут конкурс рассказов. Извините, но.

Нигредо
Сильный рассказ.  Необычный фантдоп, живые персонажи. А главное – тут есть четкий финал, к которому и шел рассказ от самого начала. То есть, автор сначала придумал историю, всю, а потом уже сел писать. Это выгодно отличает рассказ от многих других текстов в финале )
На мой взгляд, темп слишком медленный. Вроде бы тут все рассчитано на высокий уровень эмоций, но не выходит – например, во время боя с собакой (тогда еще монстром, как казалось), я поймала себя на том, что бегло просматриваю текст, не вникая.  То есть, все очень предсказуемо, интриги и драйва нет. Ясно, что героиня будет сражаться, потом тварь ее ранит, но в итоге героиня победит. Кстати, если бы это был монстр, то (парадокс!) легче бы верилось в победу героини, чем в случае с собакой. Монстр мог проиграть по каким-то фентезийным причинам,  а пес и ослабленная женщина… не верю.

Да, о косяках. Сначала говорится, что пес выл, а потом на его месте обнаружилась лужа крови. Но этого же пса муж идет резать. Как это? Там же лужа уже. Линия пса — одна из ключевых в рассказе, а вы так небрежно к ней относитесь.
В финале героиня вырезала глаза и положила их на ладонь… хм, извините, но это вызывает смех, а смех тут вредит драматизму. Ну как это можно представить, как она вырезала их, а потом клала на ладонь? Куда уходит реализм? Я бы еще поняла, если бы быстро выколола. Да и то – один глаз да, а на второй уже не хватило бы сил и выдержки.  Тут можно было бы привлечь воображаемого (или нет) мужа. Он мог «помочь» с выкалыванием.
Короче, косяки есть. И в целом жанр совсем не мой.  Стивена Кинга (тут явные отсылки) не люблю от слова совсем. Но объективности ради возьму в топ —  за атмосферу, оригинальный мир, четкую структуру  и сильный финал (не считая косяка с глазами). 

Покоривший Стену
Очень нравилось до середины. Потом мир, уже вроде бы построенный и понятный, начал разваливаться. Мне кажется, автор сам не определился: так  молодцы жрецы или нет, так нужно было покидать Яму или нет. Прав был Май или нет?  А тут такой сюжет, что либо-либо. Иначе непонятно, в чем идея.
[bookmark: _GoBack]Финал вообще огорчил и удивил меня. Очень нелогично. Герой тренировался целый год, рвался, лез. Потом на время жрецы его переубедили… странно, но ладно. Но потом он окончательно убедился, что был прав, попёр напролом. И – вдумайтесь — просто прочитал в записке от Мая, что другой мир ничем не лучше.  То есть, лучше:  сытнее, чище, богаче, но бездуховый. И ПЕРЕДУМАЛ. То есть вот рванул изо всех сил, рвался к цели, прочитал про бездуховность и полез назад. Да ладно! 
Кстати, о духовности. Я как-то вообще не заметила ее в Яме. Жрецы кормят стену мертвечиной. Люди постоянно разбиваются насмерть (сколько их там, кстати?) Тьма, не хватает воды. Ни цветочков, ни листиков. Человек человеку -  волк:  дозорные меняют трупы на листики, а листики продают за бухло. Это прямо очень душевно все выглядит.  Можно предположить, что автор стебется над героями – вот они, прочли про бездуховность и поверили, а сами во тьме и грязи живут и едят плохо, утешаются листиками и бухлом. Но стеб какой-то очень неявный. Сложно сказать, был ли он.
Больше похоже, что авторов два – один писал первую половину, а другой дописывал на манер письма Матроскина, Шарика и Дяди Федора. Потому что к финалу развалилось абсолютно все.
Ну и герой спустился, сказал всем, что там такая же Яма, и все поверили?  Столько лет лезли на стену, и резко поверили? Да ладно.

Последнее яблоко для Момом
Вспомнилась «Корпорация монстров» ). Пока читала, представляла героев как мультяшных персонажей )
Рассказ забавный, но и грустный – думаю, создавая Момом, Баба заранее знал о ее разрушительном влиянии.
Сама по себе история хорошая, но реализация подвела. Рассказ короткий, а читается тяжеловато. Построен на диалогах, а диалоги звучат неестественно. Нужна вычитка, и серьезная —  с запятыми прям беда. Ведь даже ворд подчеркивает, почему не обращаете внимания?
Есть здесь какая-то особенная атмосфера, послевкусие. Но нужно еще дорабатывать.

Проще простого
Ну да, простой рассказ. Простой по форме, структуре и идее. А герои вообще остались только набросками. Автор, извините, мне особо нечего тут сказать. Но идея хорошая. И читается легко.

Семь выдохов на ступенях к морю
Яркий драматический рассказ. Запоминается.
Отличный язык, образность, атмосфера. Интересная структура — история складывается из фрагментов-флэшбеков. 
Мне лично не понравились две вещи. Во-первых, зачем Тимоти Далтон? То есть, это не столько не понравилось, сколько я не поняла задумку )  Зачем имя актера? К чему это отсылка?  К какой-то роли? И главное — он ведь вообще не пригодился. Он просто появился, обратил на себя пристальное внимание за счет имени... и все. Очень странный момент.
И второй — финал. Это тот редкий случай, когда мрачный финал идет не на пользу, а только портит. Делает историю плоской. Девушка умирала, хотела снова ходить, мать хотела, чтобы она улыбалась и снова ходила... и не вышло! ахахаха! «Тогда она сбросила с себя всю одежду и бросилась в море. В общем, все умерли». Ну, это тогда просто страшилка в стиле «маленький мальчик нашел пулемет». А замах был на драму.
Вот если бы она стала кариатидой, то тут и драма сыграла бы, и просьба матери — в темном варианте, но сыграла. И судно бы сыграло. И вообще все бы сошлось. Иногда желание усложнить и усугубить идет не на пользу тексту.

Сербский Квартал Forever!
Очень необычный, запоминающийся рассказ. Сплав мифологии  и реализма. Яркие живые герои, которым можно сопереживать. Странная притягательность образов и атмосферы. Байкерский драйв…  хотя, вот как раз драйва и не хватает. Гонки, скорость, соперничество – но многое просто проговаривается, а хотелось бы эмоций и чувств. Вообще, создается ощущение, что автор очень торопился, писал рассказ в сжатые сроки и утрамбовывал все идеи и линии в сжатый рассказ. В итоге  получилось немного сумбурно – эмоций не хватает, а линий и историй наоборот многовато. Язык иногда скатывается в сухой и торопливый пересказ. Так бывает, когда нужно успеть изложить сюжет, и не до размышлений над словом.
Короче. Надо садиться и править. Дописывать или наоборот сокращать. Текст очень перспективный, мне кажется, из этого можно сделать совершенно сумасшедший по силе рассказ. Но не уверена, что есть смысл разворачивать в повесть – на длинной дистанции весь этот мифологизм может начать утомлять.

Страсть или напасть
Был такой французский фильм «Влюбись в меня, если осмелишься» — французский, с Марийон Котияр. Уверена, что автор смотрел, тут даже героиня описывается похожей на персонажа Марийон, и внешне и по характеру. Ну, я не обвиняю в плагиате. Скорее, это —  вариация и осмысление в фэнтези-ключе)
В целом, хороший приключенческий ромфант ) Живые, объемные герои. Хороший авторский слог.  Приключения, сражения, любовь. Огонь и страсть )
Сюжет немного пунктирный:  как и в фильме, здесь идет ретроспектива жизни героев на протяжении долгого времени. Но общая картина складывается.
У рассказа есть своя ЦА. И, думаю, немалая.

Тик-Так
И опять рассказ с провалившимся финалом.  Опять мне казалось, что «это точно в топ», а в итоге я не понимаю ни в чем суть истории, ни куда  и к чему пришел главгер.
Идея прыжков из реальности в реальность — не новая, конечно. Но решена тут очень интересно. Очень хорошее, интригующее начало. Отличное описание Междумирья. Драматическая линия отца и дочки, интрига, связанная с этой семьей. 
Но в финале героиня оказывается плоской злобной дамочкой из российских сериалов для домохозяек. Говорит прямым текстом, как она решила отомстить мужу (да-да, рассказывает о своей подлости герою и гордится собой, не хватает только классического злодейского смеха). Грубо тащит дочь, не обращая внимания, что она может быть травмирована. Ага, а дочь так хотела к мамочке, рассказывала, как они проводили вместе время и гуляли, совершали покупки. При этом мать  — просто злобная тварь, на дочь даже внимания не обращает. Герой тоже хорош, ворует ребенка у отца и везет матери, рискуя… жизнью этого ребенка. Осознанно рискуя.  Отец же, дескать, может поднять на дочь руку, поэтому что уж, попробуем. Ну и что, что в животе у девочки может оказаться кот, и она умрет в страшных муках. Рука-лицо, автор.  Хоть бы какую-то очень важную причину придумали. Например, что девочка вот-вот погибнет в том мире, и тут уж или пан или пропал.
А финал вообще размыт. Ну, он облажался, злодейка победила, отец девочки страдает. И… что? Герой решает вспомнить про свою погибшую жену и отправляется прямиком в открытый финал. Открытый финал, связанный с погибшей женой, подчеркиваю. А на семью с дочкой и злодейской мамой – уже пофиг.
Надо допиливать историю. Предлагаю подумать, как отец девочки связан с главгером (что общего, что соединяет). И как эта история может дальше вывернуть.

Ферн и Мосс
Хорошая идея. Красивая история,  сильный финал.
Но персонажи подкачали. Как-то очень странно они себя ведут, я бы даже сказала, по-дурацки.
Героиня будит парня ночью, просит скорее бежать. Но ничего не объясняет и просто уходит. Ну, хотя бы была понастойчивее – бежим, мол, некогда объяснять, мы в опасности, скорее.  Как я поняла, ее бы это не спасло, но хотя бы выглядело правдоподобно. А герой… девушка будит его  посреди ночи, просит бежать, а он… переворачивается на другой бок, говорит «да ладно тебе» и спит дальше! Как это вообще? Он же не у себя дома, где ему все понятно. Он в необычном месте, среди странных людей. Он любит ее. Она точно знает больше него, просит скорее бежать, и он… спит дальше. Ох и ох. Да и вообще Ферн  ведет себя странно. Как-то очень легковерно и спокойно. Принимает на веру все, что ему скажут,  даже не пытается проверить или хотя бы задуматься.
Ну… финал все-таки вызывает эмоции. Красиво придумано )

Царевна
Думаю, это был такой челлендж для автора — миксовать жанры, прыгать из стиля в стиль:  из песенно-сказительного к фэнтези.
Но мне сложно сказать, получилось или нет задуманное. Потому что не ясно, что именно задумывалось.  Мне было сложно воспринимать. Честно говоря, дочитала не с первой попытки. 
Могу сказать спасибо автору, что пытается писать необычно, ищет новые решения. Но в топ взять не могу.
Чёрное небо – жёлтые облака
Вот опять. Очень яркое, интересное начало, а потом стиль и жанр резко меняются. Начнем с того, что волшебник Мелихор смотрится дико в сеттинге постапа.
Вроде бы  тут у нас кислотные дожди, ингаляторы, Карасиха; харизматичная, хотя и злобненькая героиня, выживание и депресняк. И вдруг Мелихор, волшебство, легенды… эээ... Ну ладно.
Ну ладно, я принимаю. Но почему резко меняется сама героиня? Она вдруг становится классической фентези-героиней:  глуповатой, романтичной, влюбчивой. 
Сам сюжет с предательством Фила очень предсказуем.  Фантдоп уж очень сказочный — что, за все эти годы никто не попытался  туда сходить? Раз на самом деле так легко. 
Идея, что в трудные времена людям не до вражды – да ладно?? чем труднее времена, тем больше грызни и войн. Тем больше звериного в людях. Гуманизм, толерантность, заботу о стариках, дружбу и единение могут себе позволить только жители благополучных стран в благополучные времена.
Ну и сюжет, в котором герои идут через труднопроходимые места, чтобы спасти человечество (город, еще кого-то) – это шестидесятничество ) Кстати, рекомендую автору «Долина проклятий» Желязны. Вот пример, как можно  в таком  простом сюжете держать темп, драйв, интригу, развивать персонажа, да еще и к катарсису в финале привести
