Рекомендуемые темы:
1. Судьба. Многие из персонажей заранее знают свою судьбу. Они могут быть жертвами проклятий, героями пророчеств, или сами предсказывать будущее. Но значит ли это, что их будущее предопределено? У каждого свой ответ. Кто-то готов принять то, что ему предначертано, а кто-то хочет спрятаться, обмануть, перехитрить или даже победить Судьбу. Получится ли у второго? И… получится ли у первого? Ведь Судьба не раскрывает всех карт даже провидцам… В оригинальном цикле тему развивают: Шеллар, Кантор, Мафей, Орландо, Эльвира.
2. Случайное и закономерное влияние. Может ли человек или даже предмет изменить ход истории? А если он из другого мира? Переселенцы несут в другие миры технологии, знания… и идеи. Порой полезные, а порой и опасные. Что получится, если в мир добавить крупицу чего-то чуждого ему? Приживется она или вызовет отторжение? В оригинальном цикле тему развивают: Жак, Гарри, безымянный фанатик-христианин.
3. Поиск своего пути. Многие из героев изначально стоят не на своем пути. Воин пытается быть шпионом, а бард работать в библиотеке. Говорят, что если человек не может найти свой путь, то он никогда не будет счастлив. Так ли это? И если да, то как же найти именно свой путь? В оригинальном цикле тему развивают: Ольга, Жак, Виктор, Кантор.
4. Цель оправдывает средства? Многие из персонажей оказывают значительное влияние на судьбы государств и даже миров. Это дает прекрасные возможности для достижения своих, низменных или возвышенных, целей… Но каждая ошибка будет ломать чужие жизни. Оправдывает ли цель средства? И если да, то до какого предела? В оригинальном цикле тему развивают: Шеллар, Скаррон, Хаббард, придворные маги, агенты «лавочек».

Для игры рекомендуется мир Дельта 3405 года от пришествия эльфов. Прочие миры и времена описаны более скупо: центровка событий в них потребует большего количество додумываний. Вкратце о них будет рассказано впоследствии.
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