Имя
Тауфон
Всего опыта: 5500
Пол мужской   Раса полуорк   Класс  чародей (sorcerer), получающий свою силу из Стихийного Хаоса (Elemental Chaos) (Дикая Магия(Wild Magic) Уровень 5
Мировоззрение хаотично-злое

Божество: Груумш
Компания авантюристов: банда «Привидения»
Сил (Strength)       15 -- (3 pts) -- [+2 расовый бонус] 
(+2)
Тсл (Constitution)  10 -- (0 pts) 



(0)
Лов (Dexterity)      20 -- (16 pts) -- [+2 расовый бонус] 
(+5)
Инт (Intelligence)  8 -- (0 pts) 



(-1)
Мдр (Wisdom)        10 -- (0 pts) 



(0)
Хар (Charisma)     13 -- (3 pts) 



(+1)
Размер средний
Скорость 6
Возраст 40, Рост 190, Вес 90 

Хитпоинты: 22/11 (Ранен )
Исцеление: 6 (6 исцелений в день)

Очки действий: 1; Вехи: 0; Использовано Второе дыхание: Нет.

Осталось использований дневных сил магических предметов: 1.

Сопротивляемость в зависимости от ежедневного типа магии
Инициатива + 5
Защиты: AC 16 , Стойкость (Fortitude) 12, Рефлекс(Реакция) (Reflex) 16, Воля (Will) 13.

Чувства: Пассивная внимательность Perception 11
Пассивная интуиция(проницательность) Insigh 11.

[УМЕНИЯ]

Штраф за броню:

Тренирован в умениях: магия, атлетика, обман(блеф), переговоры(дипломатия)
+5  Акробатика Acrobatics (Лов)
+4  Магия Arcana (Инт)(тр)
+7  Атлетика Athletics (Сил) (тр)
+6 Блеф Bluff (Хар) (тр)
+1 Дипломатия Diplomacy (Хар) 

0  Исследователь подземелий Dungeoneering (Мдр) 

+5  Выносливость Endurance (Тсл)(тр)
0  Лечение Heal (Мдр) 

-1  История History (Инт) 

0  Интуиция Insigh (Мдр)

+1 Запугивание Intimidate (Хар)

0  Знания природы Nature (Мдр) 

0  Внимательность Perception (Мдр) 

-1  Знания религии Religion (Инт) 

+5  Скрытность Stealth (Лов)

+1  Знание улиц Streetwise (Хар)

+5  Воровское дело Thievery (Лов)

[НАВЫКИ] Feats
Магическая ярость Arcane Spellfury: Когда Вы нанесёте урон любому врагу неограниченным заклинанием чародея, Вы получаете бонус +1 к атаке этого же противника до конца Вашего следующего хода.
Жажда битвы Thirst for Battle: Вы получаете бонус к броскам инициативы +3, и на одно увеличивается количество исцелений.

Вспышка гнева Anger Unleashed: Когда Вы впервые становитесь раненым, Вы получаете бонус +2 к броскам атаки до конца Вашего следующего хода.
[РАСОВЫЕ СПОСОБНОСТИ]

-- Зрение: сумеречное 

-- Языки: Великаний, Всеобщий (со словарём)
-- Бонусы к умениям: +2 выносливость, +2 запугивание
-- Устойчивость полуорка Half-Orc Resilience: Когда первый раз за сцену вы становитесь раненым, вы получаете 5 временных хитов. Временные хиты увеличиваются до 10 на 11 уровне, и до 15 на 21 уровне.

-- Быстрый бросок Swift Charge: Вы получаете бонус +2 к скорости, когда атакуете в броске.

-- Неистовый штурм Furious Assault: Вы получаете талант неистовый штурм.

[КЛАССОВЫЕ СПОСОБНОСТИ]

Владение броней: Тканевые доспехи
Владение оружием: простое рукопашное, простое дальнобойное

Инструменты: кинжалы, посохи 

Бонус к защите: +2 к Воле 

Классовые умения: Источник заклинаний, Дикая магия
Источник заклинаний Spell Source
Будучи чародеем, вы получаете свою силу через инстинктивную или врождённую связь с древним

магическим источником. Выберите Драконью магию или Дикую магию. Этот выбор предоставит

вам специфические умения, а также даст бонусы к определённым талантам чародея.
Дикая магия Wild Magic:

Дикая душа Wild Soul: Когда вы заканчиваете продолжительный отдых, бросьте к10, чтобы определить тип урона:п урона

1 Звук

2 Излучение

3 Кислота

4 Некротическая энергия

5 Огонь

6 Психическая энергия

7 Силовое поле

8 Холод

9 Электричество

10 Яд
Вы получаете сопротивляемость 5 этому типу энергии до конца своего следующего продолжительного отдыха. Эта сопротивляемость увеличивается до 10 на 11 уровне и до 15 на 21 уровне.

Пока у вас есть сопротивляемость этому типу урона, ваши магические таланты игнорируют сопротивляемость цели этому типу урона, не превышающую значение вашей сопротивляемости.

Освобождённая сила Unfettered Power: Если вы выбрасываете на кубике «20» при броске атаки магическим талантом, вы сдвигаете цель на 1 клетку и сбиваете её с ног после применения остальных эффектов атаки.

Если вы выбрасываете «1» при броске атаки магическим талантом, вы должны оттолкнуть всех существ, находящихся в 5 клетках от вас, на 1 клетку.

Хаотичная вспышка Chaos Burst: Ваш первый бросок атаки во время каждого вашего хода определяет выгоду, которую вы получаете в этом раунде. Если вы выкидываете чётное число, вы получаете бонус +1 к КД до начала своего следующего хода. Если вы выкидываете нечетное число, вы совершаете спасбросок.

Хаотичная сила Chaos Power: Вы получаете бонус к броскам урона магических талантов, равный вашему модификатору Ловкости (+5). Этот бонус увеличивается до модификатора Ловкости + 7 на 11 уровне и до модификатора Ловкости + 9 на 21 уровне.
[БАЗОВЫЕ ДЕЙСТВИЯ]

-- Базовая атака ближнего боя; Базовая атака

Неограниченный <> Посох
Стандартное действие; Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила (+2) +2 против АС

Попадание: Урон 1d8 + модификатор Силы (+2)
-- Базовая атака дальнего боя; Базовая атака

Неограниченный <> Кинжал
Стандартное действие; Дальнобойное оружие 5/10
Цель: Одно существо

Атака: Ловкость (+5) +3  против Реакции
Попадание: Урон 1d4 + модификатор Ловкости (+5)
Бонусы атаки: умение владения посохом (+2), умение владения кинжалом (+3)
Бонусы урона: 

[КЛАССОВЫЕ СИЛЫ]

НЕОГРАНИЧЕННЫЕ:

Хаотичная стрела Chaos Bolt Атака чародея 1
Разноцветная световая стрела выскакивает из вашей руки и летит в голову врага.

Неограниченный ✦ Инструмент, Магический,Психическая энергия

Стандартное действие Дальнобойный 10

Первичная цель: Одно существо

Первичная атака: Харизма (+4) против Воли

Попадание: Урон психической энергией 1к10+3+модификатор Харизмы (+4).

Уровень 21: Урон психической энергией 2к10 + модификатор Харизмы.

Дикая магия: Если при первичном броске атаки вы выкинули чётное число, совершите вторичную атаку.

Вторичная цель: Одно существо в 5 клетках от последней цели, которую поразил этот талант

Вторичная атака: Харизма (+4) против Воли

Попадание: Урон психической энергией 1к6+3. Если во время вторичной атаки вы выкинули чётное число, повторите вторичную атаку. Одним использованием этого таланта вы можете атаковать существо только один раз.

Штормовая походка Storm Walk Атака чародея 1
Грохот ваших шагов поражает ваших врагов.

Неограниченный ✦ Звук, Инструмент, Магический

Стандартное действие Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Харизма (+4) против Стойкости

Попадание: Урон звуком 1к8+3+модификатор Харизмы (+4).

Уровень 21: Урон звуком 2к8 + модификатор Харизмы.

Эффект: До или после атаки вы совершаете шаг на 1 клетку.
ака чародея 1

стрела Атака чародея 1

1/БОЙ:

Танцующая молния Dancing Lightning Атака чародея 3
Когда молния поражает врага, гром сбивает существ вокруг него.

На сцену ✦ Звук, Инструмент, Магический, Электричество

Стандартное действие Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Харизма (+1) против Реакции

Попадание: Урон электричеством 2к10+3+модификатор Харизмы (+1) и все существа, смежные с целью, получают урон звуком, равный вашему модификатору Харизмы (1)+3.
	Неистовый штурм Furious Assault
	Расовый талант полуорка

	Внутри вас горит чудовищный гнев, который придаёт силу атаке.

	На сцену 
Свободное действие Персональный
Триггер: Вы попадаете по врагу

	Эффект: Атака причиняет дополнительный урон 1[Ор], если атака совершается оружием, или 1к8 дополнительного урона, если без оружия.


1/ДЕНЬ:

Цветная сфера Chromatic Orb Атака чародея 1
Сфера магической энергии изменяет цвета, когда сталкивается с врагом. При ударе она выбрасывает поражающую силу, освобождая

энергию, которая преобладала во время столкновения.

На день ✦ Инструмент, Магический; ключевое слово типа урона

Стандартное действие Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Харизма(+1) против Реакции

Попадание: Урон 3к10+3+модификатор Харизмы (+1). Бросьте к6, чтобы определить тип урона атаки и её эффект.

1. Жёлтый: Урон излучением и цель становится изумлённой (спасение оканчивает).
2. Красный: Урон огнём и все существа, смежные с целью, получают урон огнём, равный вашему модификатору Ловкости (+3)+3.

3. Зелёный: Урон ядом и продолжительный урон ядом 5 (спасение оканчивает).

4. Бирюзовый: Урон электричеством и вы сдвигаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Ловкости. (3)

5. Синий: Урон холодом и цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

6. Фиолетовый: Урон психической энергией и цель получает штраф 2 к КД (спасение оканчивает).

Промах: Урон 1к10+3. Бросьте к6, чтобы определить тип урона атаки и её эффект, как описано выше.
[ЭКИПИРОВКА]

-- Броня: Одежда из ткани: цена 1 золотая монета, вес 4 фунта
-- Щит: Лёгкий щит: 5 зм, 6 ф
-- Оружие, оно же и инструмент: Посох: 5 зм, 4 ф
   - Дополнительное метательное оружие, оно же и инструмент: Кинжал (5 штук): 5 зм, 5 ф 

-- Стандартный набор приключенца: рюкзак, спальный мешок, кремень и огниво, сумка на поясе, два светожезла, 50фт пеньковой веревки, мех для воды. 15 зм, 33 ф
-- Вечногорящий факел: 50 зм, 1ф

-- Цепь (10 футов): 30 зм, 2 ф

111 монет – затраты
ВНЕШНОСТЬ

Высокий, как и все представители своей расы – 190 см при весе 85 кг – уже не молодой (36 лет) полуорк мужского пола. Внешне ничем не отличается от людей-неандертальцев, только имеет пепельно-серую кожу и выступающие даже при закрытом рте нижние клыки. Волосы длинные чёрные, с проскакивающей местами сединой (серыми волосами), сплетены в хаотически расположенные на голове шесть косичек, с вплетёнными в них широкими красными лентами. Кроме этого в причёску вплетено несколько мелких человеческий костей-трофеев (каннибалом полуорк не является, кости вырезаны с трупов побеждённых).

Одет в простые полотняные рубаху и штаны коричневого цвета, заправленные в высокие чёрные сапоги, отделанные кожей драконорожденного. На широком кожаном поясе-ремне висят поясная сума с деньгами и три кинжала. Ещё два кинжала спрятаны на специальных креплениях в голенищах сапог. Клинки кинжалов покрыты рунами. На спине рюкзак со снаряжением и лёгкий щит. В руках древний посох из какой-то редкой малоизвестной породы дерева. Навершие посоха представляет собой небольшой череп. Кому он принадлежал: гному, полурослику или детёнышу какой-либо другой расы, возможно уже и вымершей, не представляется возможным за давностью изготовления посоха.

