Dungeon delver tables


	таблица монстров Crypt of the Sorcerer

	
	Hallway
	Outer Room
	Inner Room
	Crypt Room

	бросок на появление монстров

	нет
	1-5
	1-2
	1
	-

	да
	6
	4-6
	2-6
	1-6

	если да, то кто появился

	1
	тролль
	тролль
	тролль, 
орк-лучник
	злой колдун на гробе

	2
	скелет-воин, орк-лучник
	скелет-воин, орк-лучник
	тролль
	злой колдун на гробе

	3
	орк-лучник
	орк-лучник
	тролль
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злой колдун на гробе 

	4
	орк-лучник
	орк-лучник
	скелет-воин, орк-лучник
	злой колдун на гробе, тролль

	5
	скелет-воин
	скелет-воин
	орк-лучник
	злой колдун на гробе, орк

	6
	скелет-воин
	скелет-воин
	скелет-воин
	злой колдун на гробе, скелет-воин

	таблица заклинаний монстров

	
	Вампир
	Демон
	Дракон
	Злой колдун

	бросок на тип заклинания

	1
	Ward Magic
	Ward Magic
	Ward Magic
	Fireball

	2
	Cure
	Ward
	Ward Magic
	Sleep

	3
	Sleep
	Fireball
	Ward Magic
	Transfer

	4
	Hypnotysm
	Hypnotysm
	Ward Magic
	Ward

	5
	Raise Dead
	Raise Dead
	Cure
	Raise Dead

	6
	отдых
	отдых
	отдых
	отдых


	таблица сокровищ Crypt of the Sorcerer

	
	Garbage 

(Outer Room)
	Straw Bed 
(Inner Room)
	Chest 
(Crypt Room)
	Casket 
(Crypt Room)

	бросок на содержимое

	1
	одна грязь, да требуха
	одна солома, больше ничего
	золото дураков
	земля немёртвых, представляет интерес только для волшебника

	2
	1 золотой
	1 золотой
	5 золотых
	тысяча самоцветов, но все испорчены (10 золотых)

	3
	3 золотых
	5 золотых
	10 золотых
	20 золотых и магический меч

	4
	5 золотых
	10 золотых
	25 золотых
	15 золотых и свиток заклинания

	5
	серебряное ожерелье (10 золотых)
	бриллиантовое ожерелье (40 золотых)
	5 золотых и магический меч
	25 золотых и свиток заклинания

	6
	рубин (20 золотых)
	1 золотой и магический меч
	3 золотых и свиток заклинания
	два свитка заклинаний


	таблица монстров Caverns of Doom

	
	Outer Room
	Storeroom
	Cell
	Torture Room
	Corner Room,

Guard Room
	Throne Room
	Upper Cavern,

Crooked Cavern
	Cavern of the Pool
	Large Hallway
	Narrow Hallway
	Great cavern

	бросок на появление монстров

	нет
	1-3
	1-4
	1-3
	1-3
	1-3
	1-2
	1-3
	1-2
	1-5
	1-5
	-

	да
	4-6
	5-6
	4-6
	4-6
	4-6
	3-6
	4-6
	3-6
	6
	6
	1-6

	если да, то кто появился

	1
	скелет-воин,

скелет-лучник
	скелет-лучник
	скелет-лучник
	скелет-воин,

скелет-лучник
	скелет-воин,

скелет-лучник
	демон на троне,

хобгоблин
	хобгоблин
	демон,

паук
	паук
	паук
	дракон

	2
	паук
	скелет-воин
	скелет-воин
	4 крысы
	3 крысы
	вампир на троне,

скелет-воин,

скелет-лучник
	вампир,

паук
	демон,

3 крысы
	слизь
	скелет-лучник
	дракон

	3
	хобгоблин
	скелет-воин,

скелет-лучник
	скелет-воин,

скелет-лучник
	паук
	4 крысы
	слизь, паук
	скелет-воин,

скелет-лучник
	хобгоблин,

скелет-воин,

скелет-лучник
	скелет-воин,

скелет-лучник
	скелет-воин
	дракон

	4
	слизь
	крыса
	4 крысы
	слизь
	паук
	вампир на троне,

паук
	2 крысы
	вампир,

скелет-воин
	хобгоблин
	демон
	дракон

	5
	4 крысы
	2 крысы
	паук
	вампир
	слизь
	демон на троне,

вампир,

хобгоблин
	3 крысы
	паук
	4 крысы
	2 крысы
	дракон

	6
	хобгоблин,

скелет-воин
	3 крысы
	крыса
	демон
	хобгоблин
	4 крысы
	4 крысы
	2 крысы
	вампир
	хобгоблин
	дракон


	таблица сокровищ Caverns of Doom

	
	Table

(Outer Room)
	Garbage

(Storeroom)
	Skeleton,

Rubble

(Cell)
	Chest

(Torture Room)
	Shelves

(Corner Room)
	Throne

(Throne Room)
	Straw

(Upper Cavern)
	Storage

(Crooked Cavern)
	Chest

(Cavern of the Pool)
	Tresure
(Great  Cavern)

	бросок на содержимое

	1
	ничего
	ничего
	ничего
	ничего
	ничего
	заумный яд
	ничего
	1 золотой
	1 золотой
	10 золотых

	2
	ничего
	ничего
	ничего
	ничего
	ничего
	золотой шар (15 золотых)
	ничего
	ничего
	6 золотых
	20 золотых

	3
	1 золотой
	1 золотой
	ничего
	10 золотых
	ничего
	украшения (25 золотых)
	3 золотых
	ничего
	драгоценные камни (20 золотых)
	30 золотых

	4
	3 золотых
	подвеска (15 золотых)
	ничего
	драгоценные камни (25 золотых)
	2 золотых
	драгоценные камни (50 золотых)
	7 золотых
	4 золотых, магический меч
	5 золотых, магический меч
	50 золотых

	5
	5 золотых
	серебряная стрела
	1 золотой
	3 золотых, свиток заклинания
	6 золотых
	драгоценные камни (30 золотых), свиток заклинания
	магический меч
	10 золотых, свиток заклинания
	7 золотых, свиток заклинания
	100 золотых

	6
	топаз (10 золотых)
	магический меч
	алмаз (15 золотых)
	5 золотых, магический меч
	магический свиток
	драгоценные камни (20 золотых), два свитка заклинания
	свиток заклинания
	ничего
	2 золотых, два свитка заклинания
	40 золотых, магический меч


	таблица характеристик героев

	Герой
	Speed

(перед началом игры)
	Endurance
(перед началом игры)
	Fighting Ability
(для каждого кдара или париования)
	Missiles
	Magic Spells
(перед началом игры)
	Примечание

	Волшебник
	(DR) 1=2; 2-5=3; 6=4
	DR+0
	DR-2
	нет, за исключением магических заклинаний
	(DR) 1=1; 2-5=2; 6=3 знает заклинаний
	

	Клерик
	(DR) 1=2; 2-5=3; 6=4
	DR+1
	DR-1
	нет, за исключением магических заклинаний
	(DR) 1=1; 2-5=2; 6=3 знает заклинаний
	Нет доступа к заклинанию Fireball. Единственный имеет доступ к заклинанию Turn Undead. Имеет иммунитет к воздействию заклинания Hypnotism.

	Рыцарь
	(DR) 1-3=2; 4-6=3
	DR+3
	DR+1
	нет
	нет доступа
	

	Дева-варвар
	(DR) 1-2=3; 3-5=4; 6=5
	DR+1
	DR+1
	метательный нож DR-3 (2 клетки)
	нет доступа
	Заклинание Hypnotism действует на неё 2*(DR+0) ходов.

	Воин
	(DR) 1-3=3; 4-5=4; 6=5
	DR+1
	DR+1
	нет
	нет доступа
	

	Эльф
	(DR) 1-2=3; 3-5=4; 6=5
	DR+0
	DR-1
	большой эльфийский лук (6 стрел) DR-2 (6 клеток)
	(DR) 1-3=0; 4-6=1 знает заклинаний
	Заклинание Hypnotism действует на него 2*(DR+0) ходов. 

	Вор
	(DR) 1-2=3; 3-5=4; 6=5
	DR+0
	DR-1
	метательный нож DR-3 (2 клетки)
	нет доступа
	Stealth

	Дварф
	(DR) 1=2; 2-5=3; 6=4
	DR+2
	DR+0
	метательный топор DR-3 (2 клетки)
	нет доступа
	Обнаружение ловушек

	Халфлинг
	(DR) 1-4=3; 5-6=4
	DR+0
	DR-1
	лук (6 стрел) DR-3 (5 клеток)
	нет доступа
	


	таблица характеристик монстров

	Монстр
	Speed
	Endurance
	Fighting Ability
(для каждого кдара или париования)
	Missiles
	Magic Spells
	Примечание

	Крыса
	5
	1
	DR+0
	нет
	нет
	

	Паук
	6 (паутина)
	3
	DR+0
	нет
	нет
	

	Слизь
	1
	может быть уничтожено только заклинанием Fireball
	DR+0 нельзя парировать этот удар
	нет
	нет
	

	Скелет-воин
	3
	2
	DR+0
	нет
	нет
	

	Скелет-лучник
	3
	2
	DR-1
	лук (6 стрел) DR-3 (5 клеток)
	нет
	

	Орк-лучник
	3
	3
	DR+0
	лук (6 стрел) DR-3 (5 клеток)
	нет
	

	Тролль
	2
	5
	DR+1
	нет
	знает одно заклинание Cure – кастует на себя, когда имеет 3-4 раны
	

	Хобгоблин
	3
	5
	DR+1
	нет
	нет
	

	Вампир
	3
	DR+0 (при появлении)
	DR-2
	нет, за исключением магических заклинаний
	смотри таблицу заклинаний монстров
	

	Демон
	6 (полёт)
	DR+1 (при появлении)
	DR+1
	нет, за исключением магических заклинаний
	смотри таблицу заклинаний монстров
	

	Дракон
	4
	DR+6 (при появлении)
	DR+3
	огненное дыхание DR-1 (4 клетки), использовать можно один раз каждые два хода
	смотри таблицу заклинаний монстров
	

	Злой колдун
	2
	DR+1 (при появлении)
	DR+0
	нет, за исключением магических заклинаний
	смотри таблицу заклинаний монстров
	


